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384, Dewigk karabinu maszynowego pod wphywem dmuchania

Wiacz wylacznik [15] - z ghosnika [20] zabrzmi diwiek karabinu
maszynowega, Po chwill wylgez wylgcznik [15) a nastepnie wiacz go.
Dmuchaj do mikrofonu [28] - z glodnika zabrzmi ponownie diwiek karabinu
Maszynoweago.

885. Dioda LED swiecaca pod wphywem dmuchania

Zasigp ghodnik [20] zielona diodg LED [26] (biegun dodatni u gory).

Wigcz wytacznik [15], dmuchaj do mikrofonu [28] - dioda LED zatwieci sig
Ziglarmym Swiatlem.

886. "Zdmuchiwana” migajaca zaréwhka

Wiacz wylacznik [15] - Zardwka zacznie migac. Dmuchaj do mikrofonu
[28] - mokesz “zdmuchnac” Zardwke na pewien czas. Po chwili Zardwka
rnow sie zapali.
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BET. Dioda wykrywajaca diwigk
Wiacz wylacznik [15], mdw do mikrofonu [28] lub umiesc
go w poblizu glosnika odbiornika radiowago

IC

b telewizyjnego. Jasnost swiecenia diody LED [57]
bedzie sig zmianiac wraz z diwiekiem.

888. Ukiad przypominajacy o wylaczeniu swiatta
Zbuduj ukiad do sypialni lub pokoju hotelowego.

Podigcz do obwodu za pomocg przewonddw wylgeznik
[15] i umiess go poza konlrolowanym pomieszczenienm.,
Uklad wykrywa czy w pomieszczeniu jest zgaszone
swiallo. Wiace wlacznik [15]. Kiedy ktos wyjdzie

. Z pomieszczenia | nie 2gasi Swialta 2 glognika ushtyszysz
= OositrzeZenie. Jezeli zgasi - glosnik bedzie milczal.

B&9, Akustyczno - optyczne wojny gwiezdne

ze wzmocnieniem sterowane swiatlem

Kiedy $wiatlo padnie na czujnik optyczny [16] - z glodnika [20]
zabrzmi déwiek gwiezdnych wojen, a dwie diody LED bedg
jednoczesnia migad.

890, Akustyczno - optyczne wojny gwiezdne
e wzmocnieniem sterowane wodg

Zastap czujnik optyczny [16] piytka sensora [12]. Zwilz wodg
plytke - mogesz sterowad efektami 2a pomocg wody.

891. Akustyczno - optyczne wojny gwiezdne

ze wzmocnieniem sterowane magnesem

Zastgp czujnik optyczny [16] konfakironem [13]. MoZesz
sterowac efektami za pomocg magnesu.

B892, Akustyczno - optyczne wojny gwiezdne

e wrmocnieniem sterowane dotykiem

Podiacz phytke sensora [12] do kofcdwek A | B. Dotknij phytki -
Z glosgnika [20] zabrzmi d2wisk gwiazdnych wojen a dwie

diody LED bgd3 jednoczesnie migac.
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893, Akustyczno - optyczny alarm ze
wzmocnieniem z fardéwka sterowany

Swiattem
Zastgp diode LED zarowkg [27]. MoZesz
sterowad zardwke Swiathem.

B894. Akustyczno - optyczny alarm

Ze wzmocnieniem z Zarowka

sterowany wodg

Zastap czujnik optyczny [16] plytkg sensora
[12]. MoZesz sterowad Zardwhke woda.

B95. Akustyczno - optyczny alarm
e wImocnieniem z zarowka sterowany

dotykiom
Podiacz phytke sensora [12] do kohcdwek
A B, Moiesz slerowac zarowke dotykiem.

B96. Akustyczno - optyczny alarm

Ze wzmocnieniem Z zarowka sterowany
magnesem

Zastap czujnik optyczny [16] kontaktronem
[13]. Mozesz sterowad 2ardwhke magnesem.
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297, Alarm antywlamaniowy £ dzwigkiem Karabinu
maszynoweqo sterowany diwigkiem

Wiacz wylacznik [15]). Kiedy muzyka zamilknie, umiese uklad

w pokoju, w kidrym choesz zainstalowad alarm. Jeizeli wejdzie
Ziodzie] | zacznie hatasowad z glosnika [20] zabrzmi dawigk
karabinu maszynoweqo.

898. Alarm antywlamaniowy z dzwiekiem karabinu
maszynowego sterowany silnikiem

Zastap brzgczyk [11] silnikiem [24]. Polacz wat silnika z drzwiami,
aknem itp. Je2eli wejdzie ziodzie) | poruszy of silnika - z glodnika
[20] zabrzmi diwiek karabinu maszynowego.

899, Alarm antywlamaniowy z dzwigkiem karabinu
maszynowego sterowany swiatiem

Podiacz czujnik optyczny [16] do koncdwek A | B i umiesé go

w pokoju. Jezeli wejdzie Ziodziej i zapali swiatho - z glosnika [20]
zabrzmi d2wigk karabinu maszynowago.
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900. Glogny diwiek gwiezdnych wojen i zardwka
sterowane dmuchaniem

Villacz wylacznik [15]. Dmuchaj lub mdw glosno do miknofonu
[28] - z ghosnika [20] zabrzmi diwiek wojen gwiezdnych

a rardwka bedzie w tym samym czasie bedzie migad.

901. Dewiek gwiezdnych wojen sterowany dmuchaniem
Zastap rardwke [27] brzgezykiem [11]. Dmuchaj lub mow
do mikrofonu [28] - z glodnika [20] | brzeczyka [11] zabrzmi
diwiek wojen gwiezdnych.

202. Zardwka | dioda sterowane dmuchaniem

Zastap ghosnik [20] zielong dieda LED (biegun dodatni

u gory). Wigcz zarowke [27] w swoje oryginalne migjsce.
Drmuchaj lub méw do mikrofonu [28] - 2ardwhka | dioda LED
beda migat.
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803. Dewiek automatu do gier z muzyka

Wiacz wylacznik [13] - z glosnika [20] zabrzmi d2wighk
automatu do gier z muzyks. Kiedy melodia zakonczy sig -
nacisnij przycisk [14] - muzyka ponownie zacznie grac.

504. Dewigk automatu do gier z muzyka sterowany
silnikiem

Podiacz silnik [24] do koficowek Al B. Wiacz wytacznik [15]
- Z gtosnika [20] zabrzmi déwiek automaiu do gier

z muzyvka. Kiedy melodia zakohczy sig - przekrac wat
silnika - muzyka ponownia zacznie grac.

905. Dewigk automatu do gier z muzyka sterowany

woda

Zastap przycisk [14] plytka sensora [12]. Zwilz plytke wodg
- Z gtognika [20] zabrzmi d2wigk automalu do gier

Zz muzyka.

B806. Dzwigk automatu do gier z muzyka sterowany

swiatlem

Zastap przycizk [14] czujnikiem optycznym [16]. Moz2esz

sterowad automatem do gier 2 muzykg za pomoes Swialla.
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907. Dzwiek automatu do gier z muzyka sterowany
diwigkiem

Wihacz wylgeznik [15] - z glosnika [20] zabrzmi d2wigk
automatu do gier z muzyka. Kiedy melodia zakonczy sie
- klagnij w dionie lub dmuchnij do mikrafonu - muzyka
ponownie zacznie grac.
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