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PRZEDMOWA

Oddajemy w Twoje rece kompletny zestaw elementdéw, ktéry pozwoli
dzieciom poznac¢ wspaniaty swiat elektroniki i elektrotechniki.
Zestaw przeznaczony jest dla dzieci w wieku od 7 lat.

Wszystkie elementy wchodzgce w sktad zestawu sg zaprojektowane

w sposoéb umozliwiajgcy ich bezproblemowe i bezpieczne tgczenie

za pomocg zaciskanych ztgczek. Na ptycie montazowej fatwo

i catkowicie bezpiecznie mozna zestawiac rozne uktady elektroniczne
sterowane: magnesem, wodg, dotykiem, Swiattem i dzwiekiem,
uzyskujac tak intrygujace efekty jak: btyskajgce zarowki, wentylatory
napedzane silnikiem, latajace smigta i mnéstwo fantastycznych efektow
dzwiekowych.

taczac zabawe z nauka, dzieci poznajg tajniki budowy obwodow
elektronicznych i z pewnoscig bedg zachwycone wynikami samodzielnie
przeprowadzonych doswiadczen. Starsze dzieci mogg w jeszcze
wiekszym stopniu pogtebiaC swojg wiedze i rozwija¢ wyobraznie
budujgc wilasne, zaprojektowane przez siebie uktady.

W zestawie zastosowano odpowiednio duze i niezawodne elementy,
€O z pewnoscig utatwi mniejszym dzieciom tgczenie obwoddw.
Zbudowanie takich uktadéw z zastosowaniem matych i delikatnych
czesci bytoby bowiem niezwykle trudne.

Pamietajmy, ze zrozumienie praw i zasad obowigzujgcych w tak

powszechnej przeciez elektronice jest niezwykle waznym aspektem
edukacji kazdego dziecka.
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Spis tresci

Numer Opis Element Numer Opis
1 Ziaczka 1-punktowa @ 18 Zaréwka 2,5V
2 Ziaczka 2-punktowa Ol O
19 Zasobnik na baterie
3 Ziaczka 3-punktowa
4 Zlaczka 4-punktowa 20 Gtosnik
5] | e sunona
21 Modut MUZYKA
o) Ziaczka 6-punktowa | (e S R —)
Brzeczyk = Modut ALARM
11
1 2 Plytka sensora @ J:-@
2 3 Modut EFEKTY
13] | Kontakron SPECJALNE
14 Przycisk 24 Silnik
15 Wytacznik
Smiglo
1 6 Czujnik optyczny
17 Dioda LED Magnes
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Strona Doswiadczenie Strona Doswiadczenie

1. Obwéd podstawowy 33.

1 2. Zaréwka sterowana magnetycznie 34. Muzyka i zaréwka sterowane magnetycznie
3. Wentylator elektryczny 11 35. Muzyka i zaréwka sterowane swiatfem
4. Wentylator sterowany magnetycznie. 36. Muzyka i zaré6wka sterowane woda

9 5. Szeregowe potaczenie zaréwki i silnika 37. Muzyka i zaréwka sterowane silnikiem
6. Rownolegle polaczenie zarowki i wentylatora | 38. Brzeczyk sterowany swiattem

5 7. Dioda LED ( Light Emitting Diode) 12 39. Syrena policyjna

v 8. Jednokierunkowe przewodnictwo diody LED :
9. Tester przewodnosci 41. Syrena strazacka

o 10. Obwéd sktadajacy sie z kontaktronu 42. Syrena karetki pogotowia

* 11.N i iatani : 13 43. Dzwiek gry elektronicznej
sktadajacego sie z kontaktronu 44. Migajaca dioda LED

5 12. Zmienna jasnos$¢ zaréwki ; z
13.Zmienna predkos¢ obrotowa wentylatora | 46. Syrena policyjna i zaréwka

B 14. Helikopter 47. Karabin maszynowy i zaréwka
15.0dwrécenie kierunku obrotu silnika 14 48. Syrena strazacka i zarowka

7 16. Szeregowe potaczenie baterii 49. Syrena karetki pogotowia i zarowka
17. Réwnolegte potaczenie baterii £ 7
18. Dzwonek do drzwi uruchamiany przyciskiem 51. Syrena policyjna sterowana Swiattem
19. Dzwonek do drzwi uruchamiany 52. Dzwigk karabinu maszynowego sterowany
magnetycznie 15 Swiattem

8 20. Dzwonek do drzwi uruchamiany swiattem 53. Syrena strazacka sterowana Swiattem
21. Dzwonek do drzwi uruchamiany woda 54. Syrena karetki pogotowia sterowana swiatlem
22 i i zwigki 55. Dzwigk gry elektronicznej sterowany $wiattem
23. Dzwonek do drzwi uruchamiany woda 56. Dzwigk gry elektronicznej sterowany recznie
24. Dioda LED sterowana swiattem 57. Dzwigk gry elektronicznej sterowany

9 25. Dioda LED sterowana woda 16 magnetycznie
26. Dioda LED sterowana dzwigkiem 58. Dzwiek gry elektronicznej sterowany swiatlem
27. Dioda LED sterowana silnikiem 59. Dzwigk gry elektronicznej sterowany wodg
28. Zaréwka sterowana $wiatlem 60. Dioda LED sterowana swiatlem
29. Zaréwka sterowana woda 61. Dioda LED sterowana woda

10 30. Zaréwka sterowana dzwiekiem 17 62. Zaréwka sterowana woda

31. Zaréwka sterowana silnikiem
32. Spiewajacy silnik

63. Zaréwka sterowana $wiattem

Wytaczny dystrybutor w Polsce Dromader Filip i s-ka Sp.j. 91-341 £éd2, ul. Pojezierska 90; www.dromader.com.pl




Spis tresci Spis tresci

Wytaczny dystrybutor w Polsce Dromader Filip i s-ka Sp.j. 91-341 £6dz, ul. Pojezierska 90; www.dromader.com.pl Wytaczny dystrybutor w Polsce Dromader Filip i s-ka Sp.j. 91-341 £6dz, ul. Pojezierska 90; www.dromader.com.pl

|

/|
\

\

|

|

|

//

o
Q
\\\ \
/// /

— &, Strona Doswiadczenie Strona Doswiadczenie
Strona Doswiadczenie Strona Doswiadczenie $=7ZANSq 129. Dzwiek cigzkiego karabinu maszynowego sterowany 159. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego
64. Swiatlo i dzwiek sterowany recznie 95. Migajaca dioda LED sterowana woda = & magnesem stg.rc')wan'y _s’vyiatlem '
65. Swiatto i dzwiek sterowany magnetycznie 96. Migajaca dioda LED sterowana $wiattem — 130. Dzwiek huku sterowany recznie 160. Dzwiek CIQZ’kI(.EgO karabinu maszynowego
66. Swiatto i dzwigek sterowany swiattem 97. Migajaca dioda LED sterowana dzwigkiem — 131. Dzwiek Smiechu sterowany magnesem st’erc_)waljy §W|atlem o
67. Swiatlo i dzwiek sterowany swiatlem 98. Miqai i ilnikiem = 132. Dioda LED sterowana magnesem 161. Dzwiek smiechu sterowany swiatlem
68. Silnik sterowany swiatlem 99. Zaréwka sterowana dzwiekiem — 133. Zaréwka sterowana magnesem 162. Dzwigk lekkiego karabinu maszynowego
69. Silnik sterowany dotykiem 100. Zarowka sterowana $wiattem s — 134. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego i zaréwka sterowany dotykiem
70. Zaréwka sterowana dotykiem 101. Migajaca zaréwka sterowana woda = N sterowane recznie 163. Dzwiek cieikiego_ karabinu maszynowego
71. Zaréwka sterowana swiattem 102. Migajaca zaréwka sterowana swiatlem =5 S 135. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego i zaréwka sterowany dotykiem
72. Dzwiegk i silnik sterowane magnetycznie 103. Dioda LED sterowana dzwiekiem — < sterowane recznie 164. D?W!Qk émigchu sterowany dotykiem
73. Dzwiek i silnik sterowane swiattem 104. Zaréwka sterowana dzwiekiem S 136. Dzwiek huku i zaréwka sterowane recznie 165. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego
74. Dzwigk i silnik sterowane dotykiem 105. Dzwiek automatu do dgier sterowany dzwiekiem = N 137. Dzwiek smiechu i zaréwka sterowane recznie sterowany dzwiekiem
75. Syrena i muzyka sterowane swiattem 106. Dzwick automatu do gier sterowany silnikiem 2 S 138. Dzwiek Smiechu i zar6wka sterowane magnesem 166. Dzwigk cigezkiego karabinu maszynowego =7,
76. Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka sterowane 107. Dioda LED sterowana silnikiem DS 139. Dzwiek karabinu maszynowego i zaré6wka sterowane st’ergwapy _dZWIleem S =%,
Swiattem 108. Zaréwka sterowana silnikiem P magnesem 167. Dzwigk Smiechu sterowany dzwigkiem —
77. Dzwiek syreny strazackiej i muzyka sterowane swiattem 109. Rézne efekty dzwiekowe I NED 140. Dzwiek syreny strazackiej i zaréwka sterowane 168. Dzwiek Iekki_eg_o _karabinu maszynowego @=2
78. Dzwiek karetki pogotowia i muzyka sterowane swiatlem 110. Mrugajaca zaréwka lub dioda LED G2 D magnesem st’erc?wan'y _S|!n|k|em ' =7,
79. Dzwiek gry elektronicznej i muzyka sterowane swiatlem 111. Efekty dzwiekowe i zarowka sterowane dotykiem D= 141. Dzwiek karetki pogotowia i zaréwka sterowane 169. Dzwiek C|sz_|eqo_ karabinu maszynowego =
80. Syrena i muzyka sterowane woda 112. Pulsujacy dzwiek i $wiatto _ magnesem st’ergwapy.snnlklem o =
81. Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka sterowane 113. Pulsujaca dioda LED i zaréwka =2 142. Zarowka i dzwigk automatu do gier sterowane magnesem 170. Dzwiek smiechu sterowany_silnikiem : 2
woda 114. Bramka logiczna AND D D 143. Zaréwka i dzwiek lekkiego karabinu maszynowego 171. D;w!ek wozu _pollcyjnego sterowany recznie =2,
82. Dzwiek syreny strazackiej i muzyka sterowane woda 115. Bramka logiczna OR *:@ 6\?7 sterowane magnesem 172. DZW|Q_k karabinu maszynowego sterowany @
—— 83. Dzwiek karetki pogotowia i muzyka sterowane wodg 116. Bramka logiczna NOT j;/ \j: 144. Zaréwka i dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego recznie ) o _ fj
=D 84. Dzwiek gry elektronicznej i muzyka sterowane woda 117. Bramka logiczna NAND (NOT-AND) & & sterowane magnesem 173. D;w!ek syreny strazackl_ej sterowany recznie =7,
SO 85. Syrena i muzyka sterowane dzwigkiem 118. Bramka logiczna NOR (NOT-OR) D 145. Zaréwka i dzwiek huku sterowane magnesem 174. Dzwigk karetki pogotowia sterowany recznie =7,
— 86. Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka sterowane 119. Dzwigk lekkiego karabinu maszynowego sterowany ~_—— 146. Zaréwka i dzwiek $miechu sterowany magnesem 175. D;w!ek automatu dc_\ gier sterowany recznie @
= sSwiatlem recznie = N2 147. Dzwigk lekkiego karabinu maszynowego sterowany 176. Dzwigk wozu policyjnego sterowany magnesem =
& 87. Dzwigk syreny strazackiej i muzyka sterowane 120. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany <= =0 Swiattem 177. Dzwiek karabinu maszynowego sterowany =7,
S dzwiekiem recznie =2 D 148. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany magnesem o =7,
— 88. Dzwiek karetki pogotowia i muzyka sterowane 121. Dzwiek huku sterowany recznie i Swiattem 178. D;w!Qk syreny strazackl_ej sterowany magnesem
\fj dzwiekiem 122. Dzwiek $miechu sterowany recznie C = \ij 149. Dzwiek huku sterowany $wiattem 179. Dzwiek karetki pogotowia sterowany magnesem /,,,i/
NEo) 89. Dzwiek gry elektronicznej i muzyka sterowane 123. Dzwiek syreny strazackiej sterowany magnesem @=FANEQ) 150. Dzwiek $miechu sterowany $wiattem 180. Dzwiek automatu do gier sterowany magnesem =7,
\::7\ dzwiekiem 124. DiWIQk karabinu maszynowego sterowany %:/ \:fj 151. Muzyka, zarowka i dioda LED sterowane chznie 181. DEOda LED sterowana dinleem /jj/
i 90. Syrena i muzyka sterowane silnikiem magnesem — 152. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane magnesem 182. Dioda LED sterowana magnesem —
& 91. Dzwigk karabinu maszynowego i muzyka sterowane 125. Dzwiek syreny strazackiej sterowany magnesem @{ g@ 153. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane $wiattem 183. Zaréwka sterowana dzwigkiem @/
NS silnikiem 126. Dzwiek karetki pogotowia sterowany magnesem 2K 154. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane dotykiem 184. Za’ro_wk_a sterowana magnesem =
S 92. Dzwigk syreny strazackiej i muzyka sterowane 127. Dzwiek automatu do gier sterowany magnesem =7l 155. Muzyka i dioda LED sterowane recznie 185. D;W!le sterowane recznie ' =
— silnikiem 128. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany . 156. Muzyka i dioda LED sterowane magnesem 186. Dzwigk huku sterowany recznie —
O 93. Dzwiek karetki pogotowia i muzyka sterowane silnikiem magnesem @=ZAS=N 157. Muzyka i dioda LED sterowane swiattem 187. Dzwiek smiechu sterowany recznie =7,
SEe 94. Dzwiek gry elektronicznej i muzyka sterowane silnikiem 2 S 158. Muzyka i dioda LED sterowane dotykiem 188. Dzwiek Smiechu sterowany magnesem =
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1. Obwod podstawowy

Umies¢ na stole podstawe montazowa. Potgcz elementy jak na
schemacie. Wkrec¢ zaréwke 2,5V do elementu [18]. W6z dwie
baterie do modutu baterii [19]. Wtacz wytacznik [15] - zardwka

zaswieci sie. Wytacz wytgcznik [15] - zaréwka zgasnie.

2. Zaréwka sterowana magnetycznie
Zastgp wytacznik [15], kontaktronem [13] zaréwka bedzie

sterowana magnesem. Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu

- zaréwka [18] zaswieci sie. Odsun magnes od kontaktronu -
zaréwka [18] zgasnie.

Q0 ===

3. Wentylator elektryczny
Potacz obwdd jak na rysunku. Upewnij sie, ze wytacznik [15]
jest w pozycji OFF. Wiacz wytacznik[15] - silnik [24] dziata.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migta ani silnika
podczas pracy urzgdzenia!

4. Wentylator sterowany magnetycznie.

Zastgp wytacznik [15] kontaktronem [13]. UmieS¢é magnes
w poblizu kontaktronu [13]. Silnik [24] zacznie dziata¢.
Odsun magnes - silnik [24] przestanie dziataé.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migtfa ani silnika
podczas pracy urzgdzenia!

5. Szeregowe potaczenie zaréwki i silnika

Nie umieszczaj zottego $migta na osi silnika.

Wiacz wytgceznik [15] - zaréwka swieci i silnik [24] dziata
(czasami trzeba rekg poruszy¢ wat wirnika silnika). Wylacz
wytacznik [15] - silnik [24] przestaje dziatac¢ i zarowka [18]
gasnie.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migta ani silnika
podczas pracy urzadzenia!

6. Réwnolegte potaczenie zaréwki i wentylatora

Potacz obwdd jak na ilustracji. Wigcz wytgcznik [15] -
wentylator dziata i zaréwka swieci. Wytacz wytacznik [15] -
wentylator przestaje dziata¢ i zaréwka gasnie.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj smigtfa ani silnika
podczas pracy urzgdzenia!
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7. Dioda LED ( Light Emitting Diode)

Dioda jest jednokierunkowym potprzewodnikiem.
Dioda LED emituje $wiatto, kiedy przeptywa przez nig
prad. Zmontuj ukfad jak na schemacie. Witacz
wytacznik [15]. LED [17] zaswieci sie jasno, podczas
gdy zaréwka [18] pozostanie ciemna lub zapali sie
stabo. Dzieje sie tak dlatego, ze dioda LED [17]
potrzebuje tylko niewielkiego pradu, aby mogta sie
swieci¢ (110mA), zaréwka natomiast potrzebuje
wiekszego pradu (300mA).

8. Jednokierunkowe przewodnictwo diody LED
Zmontuj uktad jak na schemacie.Wtacz wytgcznik [15]
- dioda LED [17] i zaréwka [18] nie Swiecq sie.

LED [17] przewodzi tylko w jednym kierunku. Jesli
dioda LED podtgczona jest w ztym kierunku, prad nie
moze przez nig ptyngé. Obwadd nie jest kompletny.

9. Tester przewodnosci

Zmontuj uktad jak na schemacie. Tester wskazuje
przewodnosc¢ i brak przewodnosci materiatow. Potgcz
koncowki A B testowanym przedmiotem. Jesli przedmiot
ten jest przewodnikiem (tak jak gwézdz) - zaréwka
zaswieci sie. Jesli natomiast nim nie jest (tak jak drewno)
zaréwka pozostanie zgaszona.

10. Obwéd skladajacy sie z kontaktronu

Kontaktron [13] jest magnetycznie sterowanym
wytacznikiem. Zmontuj ukfad jak na schemacie. Wtacz
wytgcznik [15]. Dioda LED [17] zaswieci sie jasno,
podczas gdy zaréwka [18] pozostanie zgaszona lub
zaswieci sie stabo. Przysun magnes do kontaktronu
[13]. Zardwka zaswieci sie jasno, a dioda LED zagasnie.
Dioda LED jest pétprzewodnikiem. Ma wiekszg
rezystancje niz wigczony kontaktron. Prad wybiera
tatwiejszg droge omijajac diode LED.

11. Naprzemienne dziatanie obwodu sktadajacego sie
z kontaktronu

Zastgp 2,5V zaréwke [18] silnikiem [24]. Wiacz wytgcznik
[15]. Przysun magnes do kontaktronu [13]. Silnik bedzie
pracowaé, podczas gdy dioda LED [17] zagasnie.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migta ani
silnika podczas pracy urzgdzenia!

©
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12. Zmienna jasno$¢ zaréwki

Zmontuj uktad wedtug schematu.Wigcz wytgcznik
[15]. Silnik [24] zaczat pracowac i zaréwka [18] Swieci.
Przysun magnes do kontaktronu [13].

Jasnos$é zaréwki zwiekszy sie kiedy silnik przestanie
pracowac.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj smigfa ani
silnika podczas pracy urzadzenia!

13.Zmienna predko$¢ obrotowa wentylatora
Zmontuj uktad wedtug schematu. Witacz wytacznik
[15], steruj kontaktron [13] magnesem - predkos¢
obrotowa wentylatora bedzie sig zmieniaé.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj Smigfa ani
silnika podczas pracy urzadzenia!

14. Helikopter

Zmontuj uktad wedtug schematu. Zainstaluj
$migto. Nacis$nij przycisk [14] i przytrzymaj
przez chwile, a nastepnie zwolnij go.
Smigto zostanie wyrzucone w powietrze

i bedzie sie kreci¢ w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj
$migfa ani silnika podczas pracy
urzgdzenia!

15.0dwrocenie kierunku obrotu silnika
Zamien potaczenie dodatniego i ujemnego
bieguna silnika [24]. Zmieni sie kierunek
obrotéw silnika. Smigto obraca sie

w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek
zegara. Smigto nie zostato wyrzucone

do gory, a stato sie wentylatorem.

\ UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj

Smigta ani silnika podczas pracy urzgdzenia!

Wiytaczny dystrybutor w Polsce Dromader Filip i s-ka Sp.j. 91-341 L6dz, ul. Pojezierska 90; www.dromader.com.pl 6

R N R R R R R L R R R R R R R R R R R R R L



/

16. Szeregowe potaczenie baterii

Rysunek pokazuje dwa zasobniki na baterie potagczone
szeregowo. Zmontuj uktad wedtug schematu. Upewnij sie,
aby dwa zasobniki na baterie potaczone byty w tym
samym kierunku. Catkowita warto$¢ napiecia
szeregowego potgczenia zasobnikow na baterie jest
rowna sumie napie¢ na poszczegolnych zasobnikach

(6V w tym przypadku). Jeden 3V zasobnik na baterie nie
jest wystarczajacy dla zaréwki i silnika. Dlatego tez uzyte
sg dwa zasobniki.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj Smigta ani
silnika podczas pracy urzadzenia!
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17. Réwnolegte potaczenie baterii

Rysunek pokazuje dwa zasobniki na baterie potaczone
réwnolegle. Zmontuj uktad wedtug schematu. Kiedy uzyjesz
dwdch zasobnikéw na baterie o takim samym napigciu réwnolegle
potgczonych, catkowite napiecie wyniesie tyle ile napiecie jednego
zasobnika (3V w tym przypadku).

18. Dzwonek do drzwi uruchamiany przyciskiem
Zmontuj uktad jak na schemacie. Wiacz wytacznik [15]. Zabrzmi
dzwiek i pdzniej umilknie. Nacisnij przycisk [14]. Muzyka bedzie
grac tak dtugo, jak dtugo przycisk bedzie wcisniety.

19. Dzwonek do drzwi uruchamiany magnetycznie

Zastgp przycisk [14] kontaktronem [13]. Wigcz wytgcznik [15].
Kiedy muzyka umilknie, przybliz magnes do kontaktronu.
Muzyka zabrzmi.

—— @

20. Dzwonek do drzwi uruchamiany swiattem

Zastgp przycisk [14] czujnikiem optycznym [16]. Wigcz
wytacznik [15]. Kiedy muzyka umilknie, skieruj swiatto

na czujnik optyczny. Muzyka bedzie brzmiec tak dtugo, jak
diugo swiatto bedzie dziata¢ na czujnik optyczny.

© —®

21. Dzwonek do drzwi uruchamiany woda

Zastgp przycisk [14] ptytkg sensora [12]. Wigcz wytacznik [15].
Kiedy muzyka umilknie, skrop wodg ptytke sensora [12].
Muzyka zabrzmi ponownie.

ool
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22. Dzwonek do drzwi uruchamiany dzwiekiem
Podtgcz brzeczyk [11] do koncéwek A B pokazanych
na schemacie. Wigcz wytacznik [15]. Kiedy muzyka
umilknie, klasnij w dtonie nad brzeczykiem [11].
Muzyka zabrzmi ponownie.

—JH«e

23. Dzwonek do drzwi uruchamiany woda

Podtacz silnik [24] do koncowek A B. Wiacz wytacznik
[15]. Kiedy muzyka umilknie, delikatnie pokrec o$
silnika. Muzyka zabrzmi ponownie.

M4 J}o
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24. Dioda LED sterowana swiattem

Zmontuj uktad jak na schemacie. Podtgcz czujnik optyczny [16]

do kohcowek C D. Wigcz wytacznik [15]. Dioda LED [17] zaswieci sie
i zgasnie. Kiedy dioda jest zgaszona steruj nig poprzez czujnik
optyczny [16].

© ©
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25. Dioda LED sterowana woda

Podiacz ptytke sensora [12] do koncéwek C D. Wigcz
wytgcznik [15]. Kiedy dioda LED [17] zgasnie, skrop
ptytke sensora [12] woda. Dioda LED zaswieci sie
ponownie.

o— =0 O

26. Dioda LED sterowana dzwiekiem

Podtacz brzeczyk [11] do koncéwek A B.

Wiacz wytacznik [15]. Kiedy dioda LED [17] zgasnie,
klasnij w dtonie blisko brzeczyka. Dioda LED zaswieci
sie ponownie.

—{0£Lc

27. Dioda LED sterowana silnikiem

Podftgcz silnik [24] do koncowek A B. Wigcz wytgcznik

[15]. Kiedy dioda LED [17] zgasnie, delikatnie obré¢
o$ silnika. Dioda LED zaswieci sie ponownie.

(4 JJo

28. Zaréwka sterowana $wiattem

Zmontuj uktad jak na schemacie. Podtgcz czujnik
optyczny [16] do koncéwek C i D. Wigcz wytacznik
[15]. Kiedy zaréwka [18] zgasnie steruj nig poprzez
eksponowanie czujnika optycznego [16] na swiatto.

© ©

29. Zaréwka sterowana woda

Podtacz ptytke sensora [12] do koncéwek C D.
Wiacz wytgcznik [15]. Kiedy zarowka [18] zgasnie,
skrop plytke sensora [12] wodg. Zaréwka za$wieci
sie ponownie.

o= = O

30. Zaréwka sterowana dzwiekiem

Podtacz brzeczyk [11] do koncéwek A B. Wigcz
wytacznik [15]. Kiedy zaréwka [18] zgasnie, klasnij
w dtonie blisko brzeczyka. Zaréwka zaswieci sie
ponownie.

{0

31. Zaréwka sterowana silnikiem

Podtacz silnik [24] do koncéwek A B. Wiacz
wytgcznik [15]. Kiedy zaréwka [18] zgasnie,
delikatnie obrdé os$ silnika. Zardwka zaswieci sie
ponownie.

ol

32. Spiewajacy silnik

Zastap 2,5V zarowke [18] silnikiem [24]. Uzyj ztgczki 3-punktowej
do potaczenia koncéwek C i D. Wigcz wytgcznik [15]. Z silnika
zabrzmi cicha muzyka.
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33. Muzyka i zarowka

Zmontuj ukfad jak na schemacie. Wiacz wytacznik [15].

Z brzeczyka [11] zabrzmi muzyka i zarowka zaswieci sie.
Kiedy muzyka umilknie, a zarébwka zgasnie uzyj przycisku [14]
do sterowania nimi.

34. Muzyka i zaréwka sterowane magnetycznie

Zastagp przycisk [14] kontaktronem [13]. Wigcz wylacznik [15].
Kiedy muzyka umilknie, a zaréwka [18] zgasnie przybliz
magnes do kontaktronu [13]. Muzyka zabrzmii zaréwka

zaswieci sie.
S ®
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35. Muzyka i zarowka sterowane swiattem

Zastgp przycisk [14] czujnikiem optycznym [16]. Wigcz
wytacznik [15]. Kiedy muzyka umilknie, a zarowka [18]
zgasnie mozesz sterowac uktadem poprzez oswietlanie
i zaciemnianie czujnika optycznego [16].

© ©

36. Muzyka i zaréwka sterowane woda

Zastgp przycisk [14] ptytkg sensora [12]. Wiacz
wytgcznik [15]. Kiedy muzyka umilknie, a zaréwka
[18] zgasnie mozesz sterowac uktadem poprzez
skropienie wodg ptytki sensora [12].

ol

o— 20

37. Muzyka i zaréwka sterowane silnikiem
Podtacz silnik [24] do kohcowek A B. Wiacz wytgcznik
[15]. Kiedy muzyka umilknie, a zaréwka [18] zgasnie
mozesz sterowacé uktadem delikatnie obracajac 0$
silnika. Muzyka zabrzmi i zaréwka zaswieci sie.

38. Brzeczyk sterowany swiattem

Zastgp 2,5V zaréwke [18] czujnikiem optycznym [16].
Wiacz wytgcznik [15]. Kiedy muzyka umilknie, nacisnij
przycisk [14]. Mozesz sterowac¢ gtosnoscig muzyki
poprzez przesuwanie reki nad czujnikiem optycznym
[16].

39. Syrena policyjna

Zmontuj uktad jak na schemacie. Potgcz koncéwki
C i D 3-punktowg ztaczka [3]. Wigcz wytacznik [15].

Zabrzmi syrena.

40. Karabin maszynowy
Uzyj 3-punktowej ztgczki [3] do potaczenia koncéwek C D i A B.
Wiacz wytacznik [15]. Zabrzmi dzwiek karabinu maszynowego.

e (F) ———— e (F) E——
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41. Syrena strazacka

Uzyj 3-punktowej ztgczki [3] do potgczenia
koncéwek C D i AB. Wiacz wytgcznik [15].
Zabrzmi syrena strazacka.

O e () it (D) R ©) e (D) i ()

42. Syrena karetki pogotowia

Uzyj 3-punktowej ztaczki [3] do potgczenia
koncéwek C i D. Uzyj 2-punktowej ztaczki [2]

i 1-punktowej ztgczki [1] do potaczenia kohcowek
B i G. Wigcz wytacznik [15]. Zabrzmi syrena
karetki pogotowia.

o—o——cfo—o——oYo;

43. Dzwiek gry elektronicznej

Uzyj 3-punktowej ztaczki [3] do potaczenia
koncowek Ai B. Witgcz wytgcznik [15]. Zabrzmi
dzwiek gry elektroniczne;j.
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44. Migajaca dioda LED

Zastgp gtosnik [20] diodg LED [17]. Upewnij sie, czy
biegun dodatni (+) diody LED [17] jest na goérze.
Potacz koncowki C D i E F uzywajac dwoch zigczek
3-punktowych [3]. Wigcz wytacznik [15]. Dioda LED
miga.

45. Migajaca zaréwka

Zastgp gtosnik [20] zaréwka [18]. Potacz koncowki
C Di E F uzywajac dwodch ztgczek 3-punktowych
[3]. Wiacz wytacznik [15]. Zaréwka miga.

@ 2.5V @

46. Syrena policyjna i zaréwka

Zmontuj ukfad jak na schemacie. Potgcz koncoéwki C i D
3-punktowg ztaczkag [3]. Wigcz wytacznik [15].

Z brzeczyka [11] zabrzmi syrena policyjna i zarowka [18]
zaswieci sie.

47. Karabin maszynowy i zaréwka

Potacz koncowki C D i E F uzywajac dwoéch
3-punktowych ztgczek [3]. Wiacz wytgcznik [15].
Zarowka [18] zaswieci sie i zabrzmi dzwiek.

48. Syrena strazacka i zaréwka

Potacz koncéwki AB i C D uzywajgc dwoch
3-punktowych ztaczek [3]. Wiacz wytacznik [15].
Zaréwka zasdwieci sie i zabrzmi syrena.

49. Syrena karetki pogotowia i zaréwka

Uzyj 3-punktowej ztaczki [3] do potaczenia koncéwek
C i D. Uzyj 2-punktowej ztgczki [2] i 1-punktowe;j
ztaczki [1] do potgczenia koncowek B i G. Wigcz
wytacznik [15]. Z brzeczyka [11] zabrzmi syrena
karetki pogotowia i zarowka [18] zaswieci sie.

o—o——ofo—o——cX o
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50. Dzwiek gry elektronicznej i zaréwka
Uzyj 3-punktowej ztaczki [3] do potaczenia koncéwek A i B.
Wiacz wylacznik [15]. Z brzeczyka [11] zabrzmi dzwiek gry
elektronicznej i zaréwka [18] zaswieci sie.
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51. Syrena policyjna sterowana swiattem

Zastgp 2,5V zaréwke [18] czujnikiem optycznym [16].
Potacz koncowki C i D uzywajac ztaczki 3-punktowe;j [3].
Wiacz wytgceznik [15]. Steruj glosnos¢ syreny policyjnej
poprzez przystanianie rekg czujnika optycznego [16].

52. Dzwiek karabinu maszynowego sterowany
sSwiatlem

Potacz kohcowki C D i E F uzywajgc dwéch ztaczek
3-punktowych [3]. Wigcz wytacznik [15]. Steruj glosnosé
dzwieku karabinu maszynowego poprzez przystanianie
rekg czujnika optycznego [16].

53. Syrena strazacka sterowana swiattem

Potacz koncowki A B i C D uzywajgc dwoch ztgczek
3-punktowych [3]. Wigcz wytacznik [15]. Steruj glosnosé
syreny strazackiej poprzez przystanianie rekg czujnika
optycznego [16].

54. Syrena karetki pogotowia sterowana swiatltem

Uzyj 3-punktowej ztaczki [3] do potaczenia koncéwek

C i D. Uzyj 2-punktowej ztgczki [2] i 1-punktowej ztgczki [1]
do potaczenia koncowek B i G. Wigcz wytgcznik [15].
Steruj gtosnos¢ syreny karetki pogotowia poprzez
przystanianie rekg czujnika optycznego [16].

55. Dzwiek gry elektronicznej sterowany swiatiem
Uzyj 3-punktowej ztaczki [3] do potaczenia koncéwek
AiB. Wigcz wytacznik [15]. Steruj gtosnosé dzwieku gry
elektronicznej poprzez przystanianie rekg czujnika
optycznego [16].

56. Dzwiek gry elektronicznej sterowany recznie
Zmontuj uktad jak na schemacie.Uzyj wytgcznika [15]

i przycisku [14] kolejno lub razem do tworzenia r6znych
dzwiekdw.

57. Dzwiek gry elektronicznej sterowany magnetycznie
Zastgp wytgcznik [15] kontaktronem [13]. Uzyj kontaktronu

i przycisku kolejno lub razem do tworzenia réznych dzwigkow.

=D

58. Dzwiek gry elektronicznej sterowany swiattem

Zastgp wytgcznik [15] czujnikiem optycznym [16]. Uzyj
czujnika optycznego i przycisku kolejno lub razem do
tworzenia roznych dzwiekow.

© ©

kol

59. Dzwiek gry elektronicznej sterowany woda

Zastgp przycisk [14] ptytkg sensora [12]. Uzyj ptytki sensora
i wytgcznika [15] kolejno lub razem do tworzenia réznych
dzwiekdw.

O O
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60. Dioda LED sterowana swiattem
Zmontuj uktad jak na schemacie. Mozesz sterowac diodg LED
uzywajgc czujnika optycznego [16].

61. Dioda LED sterowana woda
Usun czujnik optyczny [16]. Skrop wodg ptytke sensora [12].
W ten sposéb mozesz sterowac diodg LED.

62. Zaréwka sterowana woda
Usun czujnik optyczny [16]. Zastgp diode LED Zzaréwka [18].

Skrop woda ptytke sensora [12]. W ten sposéb mozesz sterowac

zaréwka.

63. Zaréwka sterowana swiatlem

Umies¢ czujnik optyczny [16] w jego pierwotne potozenie.
Zastap diode LED zaréwka [18]. Przystaniaj rekg czujnik
optyczny [16]. W ten sposdb mozesz sterowac zarowka.

64. Swiatto i dzwiek sterowany recznie

Zmontuj uktad jak na schemacie. Wtgcz wytgcznik [15]. Dioda
LED [17] i zarowka [18] zadwiecq sie i jednoczesnie zabrzmi
dzwiek broni. Nacisnij przycisk [14]. Dioda LED [17] i zaréwka
[18] zaswiecq sie i jednoczesnie zabrzmi dzwiek broni. Uzyj
przycisku i wytgcznika do tworzenia roznych dzwiekow.

65. Swiatlo i dzwiek sterowany magnetycznie

Zastgp wytacznik [15] kontaktronem [13]. Uzyj odpowiednio
kontaktronu [13] i przycisku [14] do sterowania Swiattem

i dzwiekiem. Uzyj razem kontaktronu [13] i przycisku [14]
do tworzenia roznych dzwiekow.

===

66. Swiatto i dzwiek sterowany $wiattem

Zastgp wytacznik [15] czujnikiem optycznym [16]. Uzyj
odpowiednio czujnika optycznego [16] i przycisku [14] do
sterowania swiattem i dzwiekiem. Uzyj razem czujnika
optycznego [16] i przycisku [14] do tworzenia réznych
dzwiekow.

[16]

© ©

67. Swiatto i dzwiek sterowany swiatlem

Zastgp przycisk [14] ptytkg sensora [12]. Wigcz wytacznik [15]
lub skrop ptytke sensora [12] woda, aby sterowac Swiattem

i dzwiekiem. Uzyj razem wytgcznika [15] i ptytki sensora [12]
do tworzenia réznych dzwiekow.

@ @
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68. Silnik sterowany swiatlem

Zmontuj uktad jak na schemacie. Kiedy swiatto oswietli czujnik
optyczny [16]. Silnik [24] zacznie pracowac i dioda LED zaswieci

sie.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migta ani silnika

podczas pracy urzgdzenia!

69. Silnik sterowany dotykiem
Usun czujnik optyczny [16]. Dotknij ptytke sensora [12].
Silnik [24] zacznie pracowac i dioda LED [17] zaswieci sie.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migta ani silnika

podczas pracy urzgdzenia!

70. Zaréwka sterowana dotykiem

Usun czujnik optyczny [16]. Zastap silnik [24] 2,5V Zzarowka
[18]. Dotknij ptytke sensora [12]. Zaréwka [18] i dioda LED [17]

zaswiecq sie.

71. Zaréwka sterowana $wiattem

Usun czujnik optyczny [16]. Zastgp silnik [24] 2,5V Zzaréwka [18].
Uzyj czujnika optycznego [16] do sterowania zaréwka [18] i diodg

LED [17].

72. Dzwigk i silnik sterowane magnetycznie

Zmontuj uktad jak na schemacie. Uzyj magnesu do
wigczenia kontaktronu [13]. Silnik [24] zacznie pracowac
i z brzeczyka [11] zabrzmig rézne dzwieki.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migta ani
silnika podczas pracy urzgdzenia!

73. Dzwiek i silnik sterowane swiattem

Zastgp kontaktron [13] czujnikiem optycznym [16]. Steruj
silnik [24] i r6zne efekty dzwiekowe poprzez przystanianie
czujnika optycznego [16] reka.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj Smigta ani
silnika podczas pracy urzgdzenia!

74. Dzwiek i silnik sterowane dotykiem
Usun kontaktron [13]. Steruj silnik [24] i r6zne efekty
dzwiekowe poprzez dotykanie ptytki sensora [12].

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migta ani silnika
podczas pracy urzgdzenia!
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75. Syrena i muzyka sterowane swiattem

Zmontuj uktad jak na schemacie. Potgcz koncéwki C i D
uzywajac 3-punktowej ztgczki [3]. Wigcz wytgcznik [15]. Alarm
i muzyka zabrzmig w tym samym czasie. Kiedy umilkng -
steruj nimi uzywajac czujnika optycznego [16].
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76. Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka sterowane
Swiattem

Potacz koncowki CD i EF uzywajac dwoch 3-punktowych
ztaczek [3] i jednej ztaczki 1-punktowej [1]. Wiacz wytgcznik
[15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek karabinu maszynowego. Kiedy
umilkng - steruj nimi uzywajac czujnika optycznego [16].

o—o——cfo—o——oKo)

77. Dzwiek syreny strazackiej i muzyka sterowane
Swiatlem

Potacz kohcowki AB i CD uzywajac dwéch 3-punktowych
ztgczek [3]. Wiacz wylgceznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek
syreny strazackiej. Kiedy umilkng - steruj nimi uzywajac
czujnika optycznego [16].

78. Dzwiek karetki pogotowia i muzyka sterowane
Swiattem

Potacz kohcowki CD i BG uzywajac 3-punktowej ztgczki [3],
ztaczki 2-punktowej [2] i ztaczki 1-punktowej [1]. Wiacz
wytgcznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek karetki pogotowia.
Kiedy umilkng - steruj nimi uzywajac czujnika optycznego
[16].

o—o——cfo—o—oKo.

79. Dzwiek gry elektronicznej i muzyka sterowane
Swiattem

Potacz koncowki A i B uzywajac 3-punktowej ztaczki [3]. Wigcz
wytacznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek gry elektroniczne;j.
Kiedy umilkng - steruj nimi uzywajac czujnika optycznego [16].

1]

80. Syrena i muzyka sterowane woda

Zastap czujnik optyczny [16] ptytkg sensora [12]. Potacz

koncowki C i D uzywajgc 3-punktowej ztaczki [3]. Wiacz

wytgcznik [15]. Alarm i muzyka zabrzmig w tym samym

czasie. Kiedy umilkng - steruj nimi poprzez skropienie ptytki

sensora [12] woda.

81. Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka sterowane

woda

Potacz koncowki CD i EF uzywajac dwoch 3-punktowych
ztgczek [3] i jednej ztgczki 1-punktowej [1]. Wiacz wytgcznik

[15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek karabinu maszynowego
Kiedy umilkng - steruj nimi poprzez skropienie ptytki
sensora [12] woda.

82. Dzwiek syreny strazackiej i muzyka sterowane woda
Potacz koncéwki AB i CD uzywajac dwoch 3-punktowych
ztgczek [3]. Wigcz wylgceznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek

syreny strazackiej. Kiedy umilkng - steruj nimi poprzez
skropienie ptytki sensora [12] woda.

83. Dzwiek karetki pogotowia i muzyka sterowane woda
Potacz kohcowki CD i BG uzywajac 3-punktowej ztgczki [3],

ztaczki 2-punktowej [2] i ztgczki 1-punktowej [1]. Wigcz

wytgcznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek karetki pogotowia.

Kiedy umilkng - steruj nimi poprzez skropienie ptytki
sensora [12] woda.

84. Dzwiek gry elektronicznej i muzyka sterowane woda
Potacz kohcowki A i B uzywajac 3-punktowej ztgczki [3].

Wiacz wytgcznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek gry
elektronicznej. Kiedy umilkng - steruj nimi poprzez
skropienie ptytki sensora [12] woda.
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85. Syrena i muzyka sterowane dzwiekiem

Zmontuj ukfad jak na schemacie. Potgcz koncowki C i D uzywajgc 3-punktowej
ztgczki [3]. Whacz wytgcznik [15]. Syrena i muzyka zabrzmig w tym samym
czasie. Kiedy umilkng - klasnij w dtonie blisko brzeczyka [11]. Syrena i muzyka

zabrzmig ponownie.

86. Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka sterowane swiattem
Potacz kohcowki CD i EF uzywajac dwoch 3-punktowych ztgczek [3] i jedne;j
ztgczki 1-punktowej [1]. Wiacz wytgcznik [15]. Zabrzmi dzwiek karabinu
maszynowego i muzyka. Kiedy umilkng - klasnij w dfonie blisko brzeczyka
[11]. Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka zabrzmig ponownie.

| | | |
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87. Dzwiek syreny strazackiej i muzyka
sterowane dzwiekiem

Potacz kohcowki AB i CD uzywajac dwéch
3-punktowych ztgczek [3]. Wtacz wytgcznik [15].
Zabrzmi muzyka i dzwiek syreny strazackiej. Kiedy
umilkng - klasnij w dtonie blisko brzeczyka [11].
Dzwiek syreny strazackiej i muzyka zabrzmig
ponownie.

88. Dzwiek karetki pogotowia i muzyka
sterowane dzwiekiem

Potacz kohcowki CD i BG uzywajac 3-punktowe;j
ztgczki [3], ztaczki 2-punktowej [2] i ztgczki
1-punktowej [1]. Wtgcz wytgcznik [15]. Zabrzmi
muzyka i dzwiek karetki pogotowia. Kiedy umilkng -
klasnij w dtonie blisko brzeczyka [11]. Dzwiek karetki
pogotowia i muzyka zabrzmig ponownie.

o—o—cJo—o—o¥ o

89. Dzwiek gry elektronicznej i muzyka
sterowane dzwiekiem

Potacz koncowki A i B uzywajac 3-punktowej ztaczki
[3]. Wigcz wytacznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek
gry elektronicznej. Kiedy umilkng - klasnij w dtonie
blisko brzeczyka [11]. Dzwiek gry elektroniczne;j

i muzyka zabrzmig ponownie.

90. Syrena i muzyka sterowane silnikiem

Zastgp brzeczyk [11] silnikiem [24]. Potacz koncéwki C i D
uzywajac 3-punktowej ztgczki [3]. Wigcz wytacznik [15].
Syrena i muzyka zabrzmig w tym samym czasie. Kiedy
umilkng - delikatnie obrd¢ os silnika. Syrena i muzyka
zabrzmig ponownie.

91. Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka
sterowane silnikiem

Potacz koncéwki CD i EF uzywajgc dwdch 3-punktowych
ztaczek [3] i jednej ztgczki 1-punktowej [1]. Wiacz
wytgcznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek karabinu
maszynowego. Kiedy umilkng - delikatnie obro¢ o$ silnika.
Dzwiek karabinu maszynowego i muzyka zabrzmig
ponownie.

92. Dzwiek syreny strazackiej i muzyka sterowane
silnikiem

Potacz koncowki AB i CD uzywajgc dwoch 3-punktowych
ztaczek [3]. Wigcz wytgcznik [15]. Zabrzmi muzyka

i dzwiek syreny strazackiej. Kiedy umilkng - delikatnie
obro¢ os silnika. Dzwiek syreny strazackiej i muzyka
zabrzmig ponownie.

93. Dzwiek karetki pogotowia i muzyka sterowane
silnikiem

Potacz koncowki CD i BG uzywajac 3-punktowej ztaczki
[3], ztaczki 2-punktowej [2] i ztgczki 1-punktowej [1].
Wiacz wytgcznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek karetki
pogotowia. Kiedy umilkng - delikatnie obr6¢ os silnika.
Dzwiek karetki pogotowia i muzyka zabrzmig ponownie.

94. Dzwiek gry elektronicznej i muzyka sterowane
silnikiem

Potacz koncowki A i B uzywajac 3-punktowej ztgczki [3].
Wiacz wytgceznik [15]. Zabrzmi muzyka i dzwiek gry
elektronicznej. Kiedy umilkng - delikatnie obro¢ o$ silnika.
Dzwiek gry elektronicznej i muzyka zabrzmig ponownie.

Wytaczny dystrybutor w Polsce Dromader Filip i s-ka Sp.j. 91-341 £6dz, ul. Pojezierska 90; www.dromader.com.pl 2 I




95. Migajaca dioda LED sterowana woda

Zmontuj uktad jak na schemacie. Wigcz wytacznik [15]. Kiedy
dioda LED przestanie migac, skrop ptytke sensora [12] woda.
Dioda LED zacznie miga¢ ponownie.

2 5 Wytaczny dystrybutor w Polsce Dromader Filip i s-ka Sp.j. 91-341 £6dz, ul. Pojezierska 90; www.dromader.com.pl

96. Migajaca dioda LED sterowana swiatlem
Zastap ptytke sensora [12] czujnikiem optycznym [16].
Wiacz wylacznik [15]. Kiedy dioda LED przestanie
migac, mozesz sterowac nig uzywajac czujnika
optycznego [16]. Kiedy przystonisz reka Swiatto
padajgce na czujnik optyczny [16] - dioda LED
przestanie migac.

© =0

97. Migajaca dioda LED sterowana dzwiekiem
Usun ptytke sensora [12]. Brzeczyk [11] podtacz do
kohcowek A i B. Wigcz wytgeznik [15]. Dioda zacznie
migac. Kiedy przestanie miga¢, klasnij w dtonie
blisko brzeczyka [11]. Dioda LED zacznie ponownie
migac.

ool

98. Migajaca dioda LED sterowana silnikiem
Usun plytke sensora [12]. Silnik [24] podtacz do
koncéwek A i B. Wigcz wytgcznik [15]. Dioda zacznie
migac. Kiedy przestanie migac, obroc delikatnie o$
silnika. Dioda LED zacznie ponownie migac.

(4 [Fo

99. Zaréwka sterowana dzwigkiem

Zmontuj ukfad jak na schemacie. Wtacz wytgcznik [15]. Zaréwka [18]
miga. Kiedy przestanie migac, klasnij w dtonie blisko brzeczyka [11].
Zaréwka [18] zacznie migaé ponownie.

100. Zaréwka sterowana $wiattem

Zastap brzeczyk [11] silnikiem [24]. Wigcz wytacznik [15]. Zaréwka
[18] miga. Kiedy przestanie migac, obré¢ delikatnie wat silnika.
Zaréwka [18] zacznie migaé ponownie.

101. Migajaca zaréwka sterowana woda

Usun brzeczyk [11] i podiacz ptytke sensora [12] do koncéwek A i B.
Wiacz wytgcznik [15]. Zardwka miga. Kiedy przestanie miga¢, skrop
plytke sensora [12] wodg. Zaréwka zacznie migaé ponownie.

102. Migajaca zaréwka sterowana swiattem

Usun brzeczyk [11] i podigcz czujnik optyczny [16] do koncéwek A i B.
Zaston czujnik [16] i wtgcz jednocze$nie wytacznik [15]. Zaréwka [18]
miga. Kiedy przestanie miga¢, mozesz nig sterowac poprzez
przestanianie czujnika.
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103. Dioda LED sterowana dzwiekiem

Potacz uktad jak na schemacie. Wtgcz wytgcznik [15]. Dioda
Swieci sie. Kiedy zgasnie - klasnij w dtonie blisko brzeczyka
[11] - zadwieci sie ponownie.

104. Zaréwka sterowana dzwiekiem

Zastgp diode LED [17] zaréwka 2,5V [18]. Wiacz wytgcznik
[15]. Zarowka $wieci. Kiedy zgasnie - klasnij w dtonie blisko
brzeczyka [11] - zaswieci sie ponownie.

105. Dzwiek automatu do gier sterowany dzwigekiem

Zastgp diode LED [17] gtosnikiem [20]. Wigcz wytacznik [15].

Stychaé dzwiek automatu do gier. Kiedy zamilknie - klasnij
w dtonie blisko brzeczyka [11] - zagra ponownie.

106. Dzwiek automatu do gier sterowany silnikiem
Potfacz uktad jak na schemacie. Wtgcz wytacznik [15].
Stychac dzwiek automatu do gier. Kiedy zamilknie - lekko
obrd¢ os silnika - zagra ponownie.

107. Dioda LED sterowana silnikiem

Potacz uktad jak na schemacie. Wigcz wytgcznik [15]. Dioda
swieci sie. Kiedy zgasnie - lekko obroc¢ os silnika - zaswieci
sie ponownie.

108. Zaréwka sterowana silnikiem

Zastap diode LED [17] zarowka 2,5V [18]. Wiacz wytacznik [15].

Zaréwka swieci. Kiedy zgasnie - lekko obré¢ o$ silnika -
zaswieci sie ponownie.
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109. Rézne efekty dzwiekowe
Potacz jak na schemacie. Wtacz wytacznik [15].
Stychac¢ rézne efekty dzwiekowe.

110. Mrugajaca zaréwka lub dioda LED
Zastap gtosnik [20] zarowka [18]. Wiacz wytacznik
[15]. Zaréwka [18] mruga.

Zastgp zaréwke diodg LED i powtorz doswiadczenie.

111. Efekty dzwiekowe i zaréwka sterowane dotykiem
Potacz jak na schemacie. Wtgcz wytgcznik [15]. Stychaé efekty dzwiekowe. Dotknij
nastepnie ptytki sensora [12] - stycha¢ inne efekty dzwiekowe i zaréwka [18] swieci sie.
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112. Pulsujacy dzwiek i swiatto

Potacz jak na schemacie. Nacisnij przycisk [14].
Zaréwka [18] mruga a z gto$nika [20] stychaé
muzyke.

113. Pulsujaca dioda LED i zarowka

Zastgp gtosnik [20] diodg LED [17]. (Elektroda ujemna
“-” powinna by¢ podtgczona do modutu MUZYKA [21])
Nacisnij przycisk [14]. Dioda LED [17] i zaréwka [18]
mrugaja.

114. Bramka logiczna AND

Potacz jak na schemacie. Dioda LED [17] nie
swieci jezeli wytacznik [15] i przycisk [14] nie
sg wigczone. To jest przyktad bramki AND.

115. Bramka logiczna OR

Potacz jak na schemacie. Dioda LED [17] Swieci
jezeli wytacznik [15] lub przycisk [14] jest
zatgczony. To jest przyktad bramki OR.
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116. Bramka logiczna NOT

Potacz jak na schemacie. Kiedy wytacznik [15] jest
wytgczony, dioda LED [17] $wieci. Jezeli wylgcznik [15]
jest wigczony dioda LED [17] nie swieci. To jest przykfad
bramki NOT.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj smigta ani
silnika podczas pracy urzadzenia!

117. Bramka logiczna NAND (NOT-AND)

Potacz jak na schemacie. Dioda LED [17] nie Swieci
kiedy zarowno wytgcznik [15] jak i przycisk [14] sg
zatgczone. To jest przyktad bramki NAND.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj smigta ani
silnika podczas pracy urzgdzenia!

118. Bramka logiczna NOR (NOT-OR)

Potacz wytgcznik [15] i przycisk [14] rownolegle. Dioda
LED [17] nie bedzie $wieci¢ kiedy przynajmniej jeden
z nich bedzie zatgczony. To jest przyktad bramki NOR.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj Smigta ani
silnika podczas pracy urzgdzenia!

119. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany recznie
Potacz jak na schemacie. Potgcz koncowki CD i FH za pomocg
ztgczki 3-punktowej [3], 2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Wiacz
wytgcznik [15] - stycha¢ dzwiek lekkiego karabinu maszynowego.

120. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany
recznie

Potacz kohcowki F i H za pomoca ztgczki 2-punktowej [2]

i 1-punktowej [1]. Wtacz wytacznik [15] - stychac¢ dzwiek ciezkiego
karabinu maszynowego.

121. Dzwiek huku sterowany recznie

Potacz kohcowki FH i BG za pomocg dwdch ztgczek 2-punktowych
[2] i dwoceh 1-punktowych [1]. Wigcz wytgcznik [15] - stychaé dzwiek
huku.

122. Dzwiek $Smiechu sterowany recznie

Potacz kohcowki CD i BF za pomocg dwdch ztgczek 3-punktowych
[3]i dwoceh 1-punktowych [1]. Wiacz wytgcznik [15] - stychaé dzwiek
Smiechu.

123. Dzwiek syreny strazackiej sterowany magnesem

Zastgp wytacznik [15] kontaktronem [13]. Potacz kohcowki C i D za
pomocyg ztaczki 3-punktowej [3]. Umies¢ magnes w poblizu
kontaktronu [13] - stycha¢ dZzwiek syreny policyjnej.
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124. Dzwiek karabinu maszynowego sterowany
magnesem

Potacz kohcowki CD i EF za pomoca dwdch ztgczek
3-punktowych [3]. Przybliz magnes do kontaktronu [13] -
stycha¢ dzwiek karabinu maszynowego.

125. Dzwiek syreny strazackiej sterowany magnesem
Potacz kohcowki A B i CD za pomocg dwoch zigczek
3-punktowych [3]. Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu
[13] - stycha¢ dzwiek syreny strazackiej.
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126. Dzwiek karetki pogotowia sterowany magnesem
Potacz kohcowki CD i BG za pomocg ztaczki 3-punktowej [3],
2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Umies¢ magnes w poblizu
kontaktronu [13] - stycha¢ dzwiek karetki pogotowia.

127. Dzwiek automatu do gier sterowany magnesem
Potacz kohcowki A i B za pomoca ztaczki 3-punktowe;j [3].
Umie$¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] - stycha¢ dzwiek
automatu do gier.

128. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany
magnesem

Potacz koncowki CD i FH za pomocg ztaczki 3-punktowej [3],
2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Umies¢ magnes w poblizu
kontaktronu [13] - stycha¢ dzwiek lekkiego karabinu
maszynowego.

129. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany
magnesem

Potacz koncowki F i H za pomocg ztaczki 2-punktowej [2]

i 1-punktowej [1]. Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
stychac dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego.

130. Dzwiek huku sterowany recznie

Potacz koncowki FH i BG za pomocg dwéch ztaczek
2-punktowych [2] i dwdch 1-punktowych [1]. Umie$s¢ magnes
w poblizu kontaktronu [13] - stycha¢ dzwiek huku.

131. Dzwiek $miechu sterowany magnesem

Potacz koncowki CD i BF za pomocag dwdch ztgczek
3-punktowych [3] i dwdch 1-punktowych [1]. Umie$¢ magnes
w poblizu kontaktronu [13] - stycha¢ dzwiek smiechu.

132. Dioda LED sterowana magnesem

Zastgp gtosnik diodg LED [17]. Potacz koncéwki CD i EF

za pomocg dwdch ztgczek 3-punktowych [3]. Umie$¢ magnes
w poblizu kontaktronu [13] - dioda LED miga.

133. Zaréwka sterowana magnesem

Zastgp gtosnik zarowka 2,5V [18]. Potacz koncéwki CD i EF
za pomocg dwdch ztgczek 3-punktowych [3]. Umie$¢ magnes
w poblizu kontaktronu [13] - zaréwka miga.

134. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego i zarowka
sterowane recznie

Potacz koncowki CD i FH za pomoca ztgczki 3-punktowej [3],
2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Wtgcz wytgcznik [15] -
stycha¢ dzwiek lekkiego karabinu maszynowego a zaroéwka
swieci.

135. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego i zaréwka
sterowane recznie

Potacz kohcowki F i H za pomoca ztgczki 2-punktowej [2]

i 1-punktowej [1]. Wtacz wytacznik [15] - stychaé dzwiek
ciezkiego karabinu maszynowego a zaréwka swieci.

136. Dzwiek huku i zaréwka sterowane recznie

Potgcz kohcowki FH i BG za pomocg dwéch ztgczek
2-punktowych [2] i dwdch 1-punktowych [1]. Wiacz wytgcznik
[15] - stycha¢ dzwiek huku a zaréwka swieci.

137. Dzwiek $miechu i zarowka sterowane recznie

Potacz koncowki CD i BF za pomocag dwdch ztgczek
3-punktowych [3]i dwdch 1-punktowych [1]. Wiacz wytgcznik
[15] - stycha¢ dzwiek smiechu a zaréwka swieci.

138. Dzwiek $miechu i zarowka sterowane magnesem
Zastgp wytacznik [15] kontaktronem [13]. Potacz koncowki CD
i BF za pomoca dwdch ztgczek 3-punktowych [3] i dwdch
1-punktowych [1]. Umie$¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
stycha¢ dzwiek smiechu a zaréwka swieci.

139. Dzwiek karabinu maszynowego i zaréwka sterowane
magnesem

Potacz koncowki CD i EF za pomocg dwdch ztgczek
3-punktowych [3]. Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
stycha¢ dzwiek karabinu maszynowego a zaréwka swieci.

140. Dzwiek syreny strazackiej i zaré6wka sterowane
magnesem

Potacz koncowki AB i CD za pomoca dwdch ztgczek
3-punktowych [3]. Umie$¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
stycha¢ dzwiek syreny strazackiej a zardwka $wieci.

141. Dzwiegk karetki pogotowia i zaréwka sterowane

magnesem

Potacz koncowki CD i BG za pomocg ztgczki 3-punktowej
[3], 2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Umies¢ magnes

w poblizu kontaktronu [13] - stycha¢ dzwiek karetki
pogotowia a zarowka Swieci.
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142. Zaréwka i dzwiek automatu do gier sterowane magnesem

Potacz koncowki A i B za pomocag ztaczki 3-punktowej [3]. Umies¢ magnes
w poblizu kontaktronu [13] - stycha¢ dzwiek automatu do gier a zaréwka
Swieci.

143. Zaréwka i dzwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowane
magnesem

Potacz kohcowki CD i FH za pomoca ztgczki 3-punktowej [3], 2-punktowej
[2] i 1-punktowej [1]. Umies¢é magnes w poblizu kontaktronu [13] - stychac
dzwiek lekkiego karabinu maszynowego a zaréwka swieci.

144. Zaréwka i dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowane
magnesem

Potacz kohcowki F i H za pomoca ztgczki 2-punktowej [2] i 1-punktowej [1].
Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] - stycha¢ dzwiek ciezkiego
karabinu maszynowego a zaréwka Swieci.

145. Zaréwka i dzwiek huku sterowane magnesem

Potacz koncowki FH i BG za pomocg dwoch ztgczek 2-punktowych [2]

i dwéch 1-punktowych [1]. Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
stychac dzwigk huku a zaréwka Swieci.

146. Zaréwka i dzwiek Smiechu sterowany magnesem

Potacz koncowki CD i BF za pomocag dwdch ztgczek 3-punktowych [3]

i dwoch 1-punktowych [1]. Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
stychac¢ dzwiek smiechu a zarowka swieci.

147. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany swiattem
Zastgp zaréwke [18] czujnikiem optycznym [16]. Potgcz koncéwki CD i FH
za pomocg ztgczki 3-punktowej [3], 2-punktowej [2] i 1-punktowej [1].
Umie$¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] i jednoczesnie o$wietl czujnik
optyczny [16]. Dzwiek wydobywa sie z brzeczyka [11]. Jezeli Swiatto nie jest
wystarczajgco silne - dzwieku brak.

148. Dzwiegk ciezkiego karabinu maszynowego sterowany swiattem
Potacz kohcowki F i H za pomoca ztgczki 2-punktowej [2] i 1-punktowej [1].
Umie$¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] i jednoczesnie o$wietl czujnik
optyczny [16]. Dzwiek wydobywa sie z brzeczyka [11]. Jezeli Swiatto nie jest
wystarczajgco silne - dzwieku brak.

149. Dzwiek huku sterowany swiattem

Potacz koncowki FH i BG za pomocg dwoch zigczek 2-punktowych [2]

i dwoch 1-punktowych [1]. Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13]

i jednoczesnie oswietl czujnik optyczny [16]. Dzwiek wydobywa sie

z brzeczyka [11]. Jezeli Swiatto nie jest wystarczajgco silne - dzwieku brak.
150. Dzwiek Smiechu sterowany swiatiem

Potacz koncowki CD i BF za pomocag dwdch ztgczek 3-punktowych [3]

i dwoch 1-punktowych [1]. Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
stychac¢ dzwiek smiechu a zaréwka swieci. Umies¢ magnes w poblizu
kontaktronu [13] i jednocze$nie oswietl czujnik optyczny [16]. Dzwiek
wydobywa sie z brzeczyka [11]. Jezeli $wiatto nie jest wystarczajgco silne -
dzwieku brak.

151. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane recznie
Potacz jak na rysunku. Wiaczaj i wytgczaj naprzemiennie
wytacznik [15] i przycisk [14] - zaréwka [18] i dioda LED [16]
Swiecq. Jednoczesnie gra muzyka .

152. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane magnesem
Zastgp przycisk [14] kontaktronem [13]. Wtaczaj i wylgczaj
naprzemiennie wytgcznik [15] i zblizaj magnes do kontaktronu
[13] - zaréwka [18] i dioda LED [16] swiecg. Jednoczesnie gra
muzyka.

153. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane swiatlem
Zastgp przycisk [14] czujnikiem optycznym [16]. Wiaczaj
i wytgczaj naprzemiennie wytgcznik [15] i oswietlaj czujnik [16] -

zarowka [18] i dioda LED [16] swieca. Jednoczes$nie gra muzyka.

154. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane dotykiem
Zastap przycisk [14] ptytkg sensora [12]. Wiaczaj i wytgcza;j
naprzemiennie wytgcznik [15] i dotykaj ptytki sensora [12] -

zarowka [18] i dioda LED [17] swieca. Jednoczes$nie gra muzyka.

155. Muzyka i dioda LED sterowane recznie
Usun zarowke. Dalej postepuj jak w doswiadczeniu 151. Muzyka
gra gtosniej niz poprzednio.

156. Muzyka i dioda LED sterowane magnesem
Usun zarowke. Dalej postepuj jak w doswiadczeniu 152. Muzyka
gra gtosniej niz poprzednio.

157. Muzyka i dioda LED sterowane swiattem
Usun zarowke. Dalej postepuj jak w dodwiadczeniu 153. Muzyka
gra gtosniej niz poprzednio.

158. Muzyka i dioda LED sterowane dotykiem
Usun zarowke. Dalej postepuj jak w doswiadczeniu
154. Muzyka gra gtosniej niz poprzednio.
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159. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany
sSwiatlem

Potacz kohcowki CD i FH za pomocg ztaczki 3-punktowe;j [3],
2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Wiacz wytgcznik [15]. Kiedy
dzwiek umilknie, o$wietl czujnik optyczny [16] - dzwiek zabrzmi
ponownie. Po zastonieciu swiatlta dzwiek znow zanika.

160. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany
Swiatlem

Potacz kohcowki F i H za pomocg ztgczki 2-punktowej [2]

i 1-punktowej [1]. Wtgcz wytgceznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie,
oswietl czujnik optyczny [16] - dzwiek zabrzmi ponownie.

Po zastonieciu $wiatta dzwiek znéw zanika.
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161. Dzwiek $miechu sterowany swiattem

Potacz koncowki CD i BF za pomocag dwdch ztgczek
3-punktowych [3] i dwdch 1-punktowych [1]. Wigcz
wytacznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie, oswietl czujnik
optyczny [16] - dzwiek zabrzmi ponownie. Po zastonieciu
Swiatta dzwiek znéw zanika.

162. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego
sterowany dotykiem

Potacz kohcowki CD i FH za pomoca ztgczki 3-punktowej
[3], 2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Wigcz wytgcznik
[15]. Kiedy dzwiek umilknie, dotknij ptytke sensora [16] -
dzwiek zabrzmi ponownie.

163. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego
sterowany dotykiem

Potacz kohcowki F i H za pomoca ztgczki 2-punktowej [2]
i 1-punktowej [1]. Wtgcz wytgcznik [15]. Kiedy dzwiek
umilknie, dotknij ptytke sensora [16] - dzwiek zabrzmi
ponownie.

164. Dzwiek smiechu sterowany dotykiem

Potacz koncowki CD i BF za pomocg dwdch ztgczek
3-punktowych [3] i dwoch 1-punktowych [1]. Wigcz
wytacznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie, dotknij ptytke
sensora [16] - dzwiek zabrzmi ponownie.

165. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany
dzwiekiem

Potacz koncowki CD i FH za pomocg ztgczki 3-punktowej [3],
2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Wigcz wytgcznik [15]. Kiedy
dzwiek umilknie, klasnij w dtonie w poblizu brzeczyka [11] - dzwiek
zabrzmi ponownie.

166. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany
dzwiekiem

Potacz koncowki F i H za pomoca ztgczki 2-punktowej [2]

i 1-punktowej [1]. Wtacz wytgceznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie,
klasnij w dtonie w poblizu brzeczyka [11] - dzwiek zabrzmi
ponownie.

167. Dzwiek $miechu sterowany dzwiekiem

Potacz koncowki CD i BF za pomoca dwdch ztagczek 3-punktowych
[3] i dwoceh 1-punktowych [1]. Wigcz wytgcznik [15]. Kiedy dzwiek
umilknie, klasnij w dtonie w poblizu brzeczyka [11] - dzwiek zabrzmi
ponownie.

168. Dzwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany
silnikiem

Zastgp brzeczyk [11] silnikiem [24]. Potacz koncdéwki CD i FH za
pomocg ztaczki 3-punktowej [3], 2-punktowej [2] i 1-punktowej [1].
Wiacz wytgcznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie, obro¢ lekko os silnika
[24] - dzwiek zabrzmi ponownie.

169. Dzwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany
silnikiem

Potacz koncowki F i H za pomoca ztgczki 2-punktowej [2]

i 1-punktowej [1]. Wtacz wytgcznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie,
obroc lekko oS silnika [24] - dzwiek zabrzmi ponownie.

170. Dzwiek Smiechu sterowany silnikiem

Potacz koncowki CD i BF za pomoca dwoch ztagczek 3-punktowych
[3] i dwdch 1-punktowych [1]. Wiacz wytacznik [15]. Kiedy dzwiek
umilknie, obroc¢ lekko os silnika [24] - dZzwiek zabrzmi ponownie.
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171. Dzwiek wozu policyjnego sterowany recznie

Zastgp brzeczyk [11] przyciskiem [14]. Potacz koncéwki C i D
uzywajac 3-punktowej ztaczki [3]. Wigcz wytgeznik [15]. Kiedy
dzwiek umilknie - nacisnij przycisk [14] - zabrzmi ponownie.

172. Dzwiek karabinu maszynowego sterowany recznie
Potacz kohcowki CD i EF uzywajgc dwéch 3-punktowych zigczek
[3] i jednej ztaczki 1-punktowej [1]. Wiacz wytacznik [15]. Kiedy
dzwiek umilknie - nacisnij przycisk [14] - zabrzmi ponownie.
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173. Dzwigk syreny strazackiej sterowany recznie

Potgcz koncowki AB i CD uzywajgc dwoch 3-punktowych ztgczek
[3]. Wiacz wytacznik [15]. Kiedy dZzwiek umilknie - nacisnij przycisk
[14] - zabrzmi ponownie.

174. Dzwiek karetki pogotowia sterowany recznie

Potgcz koncowki CD i BG uzywajac 3-punktowej ztgczki [3], ztgczki
2-punktowej [2] i ztaczki 1-punktowej [1]. Wiacz wytacznik [15].
Kiedy dzwiek umilknie - nacisnij przycisk [14] - zabrzmi ponownie.

175. Dzwiek automatu do gier sterowany recznie

Potgcz koncowki A i B uzywajac 3-punktowej ztgczki [3]. Wigcz
wytgcznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie - nacisnij przycisk [14] -
zabrzmi ponownie.

176. Dzwiek wozu policyjnego sterowany magnesem
Zastgp brzeczyk [11] kontaktronem [13]. Potacz koncéwki C i D
uzywajac 3-punktowej ztgczki [3]. Wigcz wytacznik [15]. Kiedy
dzwiek umilknie - umie$¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
zabrzmi ponownie.

177. Dzwiek karabinu maszynowego sterowany magnesem
Potacz koncéwki CD i EF uzywajac dwdch 3-punktowych ztgczek
[3] i jednej ztgczki 1-punktowej [1]. Wiacz wytacznik [15]. Kiedy
dzwiek umilknie - umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13] -
zabrzmi ponownie.

178. Dzwiek syreny strazackiej sterowany magnesem

Potgcz koncowki AB i CD uzywajgc dwoéch 3-punktowych ztgczek
[3]. Wigcz wytacznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie - umies¢ magnes
w poblizu kontaktronu [13] - zabrzmi ponownie.

179. Dzwiek karetki pogotowia sterowany magnesem

Potacz koncowki CD i BG uzywajac 3-punktowej ztgczki [3], ztgaczki
2-punktowej [2] i ztgczki 1-punktowej [1]. Wiacz wytacznik [15].
Kiedy dzwiek umilknie - umies¢ magnes w poblizu kontaktronu [13]
- zabrzmi ponownie.

180. Dzwiek automatu do gier sterowany magnesem

Potacz koncowki A i B uzywajac 3-punktowej ztgczki [3]. Wigcz
wytgcznik [15]. Kiedy dzwiek umilknie - umiesé magnes w poblizu
kontaktronu [13] - zabrzmi ponownie.

181. Dioda LED sterowana dzwigekiem
Wiacz wytgcznik [15]. Kiedy dioda LED [17]
zgasnie, klasnij w dtonie w poblizu
brzeczyka [11]. Dioda LED zapala sie

i gasnie.

182. Dioda LED sterowana magnesem
Zastap brzeczyk [11] kontaktronem [13].
Wiacz wytgcznik [15]. Kiedy dioda LED [17]
zgasnie, umie$¢ magnes w poblizu
kontaktronu [13]. Dioda LED zapala sie

i gasnie.

183. Zaréwka sterowana dzwigkiem
Zastap diode LED [17] zaréwka 2,5V [18].
Wiacz wytacznik [15]. Kiedy zaréwka [18]
zgasnie, klasnij w dtonie w poblizu
brzeczyka [11]. Dioda LED zapali sie
ponownie.

184. Zaréwka sterowana magnesem
Zastap brzeczyk [11] kontaktronem [13].
Wiacz wylacznik [15]. Kiedy zarowka [18]
zgasnie, umie$¢ magnes w poblizu
kontaktronu [13]. Zaréwka [18] zapali sie
ponownie.
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185. Dzwieki sterowane recznie

Usun ztgczke 3-punktowa [3] taczaca punkty E i F. Wigcz
wytacznik [15]. Stycha¢ rézne dzwieki mi.in. karetki pogotowia,
wozu policyjnego.

186. Dzwiek huku sterowany recznie

Usun dwie ztaczki 3-punktowe [3] fgczace punkty CD i EF. Potacz
punkty BG i FH za pomocg dwéch ztgczek 2-punktowych [2]

i dwoch 1-punktowych [1]. Wiacz wytgcznik [15]. Stycha¢ dzwiek
huku.

187. Dzwiek $miechu sterowany recznie

Usun ztaczke 3-punktowa [3] taczaca punkty E i F. Potgcz punkty
B i F za pomocg ztaczki 3-punktowej [3] dwoch ztgczek
1-punktowych [1]. Wiacz wytgcznik [15]. Stychaé dzwiek $miechu.

188. Dzwiek $miechu sterowany magnesem

Usun ztagczke 3-punktowa [3] taczaca punkty E i F. Polgcz punkty
B i F za pomocg ztgczki 3-punktowej [3] dwoch ztgczek
1-punktowych [1]. Zastap wytacznik [15] kontaktronem [13].
Umies¢ magnes w poblizu kontaktronu. Stycha¢ dzwiek $miechu.
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